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Projet de Mastere
Court-métrage d'animation 3D “Opération : Croc’o Combat”
Théme : La déforestation

Projet de Bachelor
Court-métrage d'animation 3D “Léon VS Gory“ FRANCE 3
Théme : Les Jeux Olympiques 202

Stages
Société : The Wild Games
Conception d'assets pour un simulateur de conduite pour les auto-écoles
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Création d'un packaging pour une collaboration entre Baccarat et Ni
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Reproduction parfum
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Réaliser la chambre de Titeuf adolescent

Projets personnels
Produits
Assets de jeux vidéo
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Mon pro&tralte de F deforestatlon et de ses
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Il vise i sensibiliser les j jeunes a Ia protection des habitats
naturels en mélant action et humour pour rendre le
message accessible et engageant.
La marque est le studio TAT, c'est studio_d animation
spécialisé dans les contenus Ludo éducatifs. > ~
L'histoire suit trois reptiles vivant dans la forét tropicale
menacée par la viralité humamg Fa e a la destruction de
leur habitat, ils devront s'unir et usé: d'ingéniosité pour
survivre et sauver la forét. \ :‘
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Projet de Mastere :
“Opération : Croc’o Combat”

Marque : TAT Studio
 Inspirations :
ootopia

ing Fu Panda
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Projet de Mastere :
“Opération : Croc’o Combat”
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Marque : TAT Studio
Inspirations :
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Ry R D J E T Court-métrage dammamn 3D Low Poly “Léon VS Gory" — g"; belhis 2
Theme : Les Jeux Q_Iymplques 2024 — d
R Client : FRANCE 3 i ‘

Préproduction et ﬁlm final d’'un gag d'animation
Jeux Olympiques 202%. ° “'w!""!f
1 hﬁstmre confronte un Cameleon contre un Gorllle Iors o

d une epreuve d’ athletlsme = |
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Dialogue / sound

Et voici nos deux
CONCUrrents :
Gorille, triple
champion du
monde face au
jeune Caméléon...

Dialogue / sound
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Dialogue / sound

Et c'est Gorille
qui s‘appréte
a lancer les
hostilités !
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Personnage : Gory
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( ) Personnage : Gory
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Lancer

Course



( ) Personnage : Gory
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Surpris Pre’ren’rleux

Furieux Enervé Perplex
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( )Qp Personnage : Léon
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( )@ Personnage : Léon

Lancer

) Etourdi " Victorieux



Personnage : Léon
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( )Q9 Personnage : Line Up
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Conception d'assets 3D d"arc ure pot
simulateur de conduite pour les auto-écoles sur 3DS Max
et intégration}ans <€




Modélisation 3D de facades.
simulateur de conduite pot




Modélisation 3D de facade:
simulateur de conduite po
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Modélisation 3D de facade
simulateur de conduite pc
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Baccarat Nivea
Baccarat Nivea







Couvercle du pot

Couvercle jetable
de la recharge

Opercule

Recharge

Spatule




D I O I Reproduction 3D du parfum SAUVAGE de Dior.



SAUVAGE

PARFUM
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PROJETS
PERSUNNELS




Moto Café Racer (Moto de style
rétro)
Inspirée de la Honda CDR11.




Ford Capri Low Poly pour le jeu
Hotshot Racing.




Ford Capri Low Poly pour le jeu
Hotshot Racing.

BANKED SCORE

MIJST WANTED
‘ XING

Drifting




Modélisation d'un AMX Foch pour
le jeu vidéo World of Tanks.




Création d’armes médiévales futuristes pour un nouveau jeu Age of Empire
Dans un Moyen Age réinventé, oii chevaliers augmentés et machines de
guerre futuristes dominent les champs de bataille, les empires rivalisent
pour le pouvoir.




Création d'une tourelle autonome
pour le jeu Detroit Become Human.




06 83 75 66 19

verrier-baptiste@ora

3} www.linkedin.com/in/baptv

) www.bvr-art.fr

[@ bvr.art






